REGULAMIN UCZESTNICTWA W WYDARZENIU
UNI@TON: ROZWIAZANIA KLIMATYCZNE DLA
BYDGOSZCZY

5-6 grudnia 2025 r., Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Regulamin okresla zasady uczestnictwa w wydarzeniu Uni@ton: Rozwigzania klimatyczne dla
Bydgoszczy, zwanego dalej “Projektem”.

2. Organizatorem Projektu jest Stowarzyszenie Mtodzi dla Kujawsko-Pomorskiego z siedzibg w
Aleksandrowie Kujawskim, ul. Juliusza Stowackiego 8, 87-700 Aleksandrow Kujawski (KRS
0001007286) .

3. Partnerem gltéwnym wydarzenia i gospodarzem przestrzeni jest Uniwersytet Kazimierza Wielkiego
w Bydgoszczy.

4. Projekt dofinansowany ze srodkow Miasta Bydgoszczy.

5. Projekt odbywa si¢ w dniach 5-6 grudnia 2025 r. na terenie partnera Uniwersytetu Kazimierza
Wielkiego lub Miasta Bydgoszczy.

6. Udziat w wydarzeniu jest bezplatny.

7. Projekt odbywa si¢ w jezyku polskim.

§ 2. Cele i charakter wydarzenia

1. Projekt ma charakter edukacyjno-projektowy i shuzy wypracowaniu praktycznych rozwigzan trzech
kluczowych wyzwan klimatycznych wskazanych przez Miasto Bydgoszcz:

a) niska retencja wod opadowych i uszczelnienie przestrzeni miejskie;j,

b) zjawisko miejskiej wyspy ciepta,

c) brak wlaczenia danych klimatycznych w planowanie przestrzenne.
2. Wydarzenie ma na celu rozwdj kompetencji spotecznych, obywatelskich, projektowych,
ekologicznych oraz wzmacnianie lokalnej tozsamosci mlodych mieszkancow Bydgoszczy.
3. Efektem pracy zespotow bgda prototypy rozwigzan mozliwe do dalszego dopracowania i wdrazania
przez miasto lub partnerow wydarzenia.

§ 3. Uczestnicy i rejestracja

1. Uczestnikami Projektu moga by¢ uczniowie szkot ponadpodstawowych oraz studenci uczelni
wyzszych,

a. osoby niepeinoletnie ponizej 16 roku zycia, a bedace uczniami szkoét ponadpodstawowych
zobowigzane sg o dostarczenie w formie papierowe;j lub elektronicznej zgody
rodzica/opiekuna, dostepne z zatgczniku nr. 1

2. Liczba uczestnikow jest ograniczona i wynosi do 150 0s6b zgodnie z zatozeniami projektu
zgloszonego do Miasta Bydgoszczy.

3. Rejestracja odbywa si¢ wylacznie elektronicznie za posrednictwem formularza wskazanego przez
Organizatora.



4. Uczestnik jest zobowigzany do podania prawdziwych danych i zaakceptowania Regulaminu.
5. Organizator zastrzega sobie prawo do zamknigcia rekrutacji przed czasem w przypadku osiagniecia
limitu miejsc.
6. Uczestnicy niepelnoletni musza dostarczy¢ zgode rodzica lub opiekuna na udziat w wydarzeniu.
§ 4. Zespoly i zasady pracy

1. Uczestnicy pracujg w interdyscyplinarnych zespotach liczacych 4-6 osob.

2. Przydziat do zespotow nastepuje na podstawie formularza rekrutacyjnego lub podczas sesji
otwierajace;.

3. Kazdy zespo6t pracuje nad jednym z trzech wyzwan klimatycznych.

4. Zespoty moga korzysta¢ z konsultacji ekspertoéw i mentoréw obecnych podczas wydarzenia.

5. W trakcie Projektu obowigzuje kultura wspolpracy, poszanowania pracy innych oraz zasada fair
play.

a. Uczestnicy zobowiazani sg do samodzielnego opracowania rozwigzan projektowych.

b. Niedopuszczalne jest przygotowywanie prototypow, prezentacji lub kluczowych elementdéw
zadania przy uzyciu narzedzi generatywnej sztucznej inteligencji w sposob zastepujacy
wlasng prace uczestnikow.

c. Narzedzia Al moga by¢ wykorzystywane wylacznie pomocniczo, w szczego6lnosci do
wyszukiwania informacji lub porzadkowania materiatow, o ile nie wptywa to na
samodzielno$¢ wykonania zadania.

d. W przypadku stwierdzenia naruszenia, zespot moze zosta¢ wytgczony z udziatu w prezentacji
lub jego projekt moze nie zosta¢ dopuszczony do oceny jury.

§ 5. Przebieg wydarzenia

1. Projekt trwa dwa dni tj. 5-6 grudnia, sktada si¢ z czgsci wprowadzajacej oraz czesci projektowe;,
2. Wydarzenie obejmuje:

a. wystgpienia ekspertdOw oraz warsztat przygotowujacy do pracy nad zadaniami,

b. prace zespolowa nad prototypami,

c. wsparcie mentorskie,

d. prezentacje finalowe, ewaluacj¢ dziatan.
3. Organizator zapewnia przestrzen do pracy, niezb¢dne materialy, identyfikatory oraz catering
zgodny z zasadami zrownowazonego rozwoju.
4. Uczestnik zobowiazuje si¢ do aktywnego udzialu w pracach zespotu i prezentacji finatowe;.

§ 6. Zglaszane rozwigzania i wlasno$¢ intelektualna

1. Prototypy wypracowane podczas Projektu stanowig wspoétautorska prace cztonkow zespotu.

2. Uczestnicy udzielajg Organizatorowi niewylacznej, nieodptatnej licencji na wykorzystanie
rozwigzan w celach edukacyjnych, promocyjnych i sprawozdawczych wydarzenia.

3. Organizator moze przekaza¢ rozwigzania partnerom instytucjonalnym (Miasto Bydgoszcz,
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego) w celu dalszego wykorzystania lub rozwijania - z zachowaniem
autorstwa zespotu.

§ 7. Nagrody i wyr6znienia

1. Organizator moze przyzna¢ nagrody lub wyrdznienia dla najlepszych zespotow.
2. Zakres i forma nagrod zostang ogloszone najp6zniej w dniu rozpoczecia Projektu.



3. Jury ocenia rozwigzania na podstawie:

a. Innowacyjnos$¢ - zaproponowanie rozwigzania niestandardowego, swiezego i nieoczywistego,
odpowiadajacego na realne wyzwanie miasta, przy czym nie wymaga si¢ tworzenia
wynalazku ani przetomowej technologii;

b. Interdyscyplinarno$¢ - wykorzystanie wiedzy i perspektyw z r6znych dziedzin nauki oraz
odniesienie projektu do potrzeb wigcej niz jednej grupy spoleczne;j;

c. Uzasadnienie i argumentacja - spojne, logiczne i oparte na danych lub literaturze
przedstawienie, dlaczego proponowane rozwigzanie jest zasadne i adekwatne do problemu;

d. Realna wykonalno$¢ - mozliwos$¢ praktycznego wdrozenia projektu przy uzyciu
standardowych zasobow dostgpnych instytucjom publicznym lub spotecznym;

e. Komplementarno$¢ projektu - spdjnos¢ miedzy zdiagnozowanym problemem, zalozeniami,
proponowanym rozwigzaniem oraz efektem koncowym,;

f.  Wspolpraca i wykorzystanie zasobow - umiejetnos$¢ pracy zespotowej, efektywne korzystanie
z wiedzy ekspertow i mentorow (bez obowiazku konsultacji), otwarto$¢ na feedback i
zdolno$¢ do integrowania réznych perspektyw w jednym projekcie.

g. szczegotowe kryteria znajduja si¢ w zatgczniku nr 2.

§ 8. Zasady bezpieczenstwa

1. Uczestnicy zobowigzani sg do stosowania si¢ do regulamindéw obowigzujacych na terenie
Uniwersytetu Kazimierza Wielkiego oraz polecen Organizatora.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy zgubione, zniszczone lub pozostawione bez
nadzoru.

3. Uczestnik ponosi odpowiedzialnos$¢ za szkody wyrzadzone z winy umyslnej lub razacego
niedbalstwa.

§ 9. Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych uczestnikow jest Stowarzyszenie Mtodzi dla Kujawsko-Pomorskiego.
2. Dane przetwarzane sg wylacznie w celu organizacji, obstugi i udokumentowania Projektu.

3. Podanie danych jest dobrowolne, ale niezb¢dne do udziatu w wydarzeniu.

4. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych, zadania ich sprostowania i usunigcia.

§ 10. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych przyczyn
organizacyjnych.

2. Informacje o zmianach bedg publikowane na stronie internetowej Organizatora lub przesytane
uczestnikom drogg elektroniczng.

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje Organizator.

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogloszenia.
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